
ALGORITHMIQUE 

B – Programmation d’un algorithme en langage Python 

Exercice 1 

 
 

 

 

Exercice 2 : utiliser des chaines de caractères – calculer dans la console 

 

Exercice 3 : comprendre et compléter un programme 

 

 

 

 

 

 

Sauvegarder ce programme sous le nom « exercice 3 » sur clé USB dans le dossier 

SNT/ALGORITHMIQUE/PARTIE B 

 

……………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………..…………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………….. 

 

 
x                  y                 z   

                                     2                 3        

                                     2                 3              11 

                                     2                 3             121 

                                     2                 60,5       121        

 

 

 

 

………………………… 

…………………………………………………………………………………………………

..………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………

x prend la valeur 2 , y 60,5 et z 121  

Vérifier en faisant l’état des variables. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ecrire le programme sous le nom  

« exercice 4 » sur clé USB dans le dossier 

 SNT/ALGORITHMIQUE/PARTIE B 

 

 

Exercice 5 : interpréter un programme 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Exercice 6 : aire et périmètre – programmer un calcul 
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Exercice 7 : comprendre un programme – analyser une situation 

 

Exercice 8 : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

pylab import* 
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pylab import* 
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11 

pylab import* 

pylab import* 


